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QUIZY -
OD TELETURNIEJOW DO INTERNETOWEJ ROZRY WKI

Quizy staly si¢ nieodtacznym elementem medialnego krajobrazu. Znalez¢ je mozna w wielu gazetach i czaso-
pismach, radiowych konkursach, a w szczegdlnosci w telewizyjnych teleturniejach. Obecnie sa coraz czgsciej
zauwazalne takze w wirtualnej przestrzeni. Internetowe quizy wymykaja si¢ jednak probie tatwego zdefinio-
wania, miedzy innymi ze wzgledu na réznice gatunkowe obecne w innych mediach. W niniejszym artykule,
przyjmujac perspektywe medioznawczo-historyczna, przedstawiono dwa srodowiska medialne — telewizyjne
iinternetowe, w ktorych quizy miaty szanse¢ zyskac popularno$¢. Dokonano takze charakterystyki rynku quizow
internetowych oraz ich typologii.

Stowa kluczowe: quiz, internetowe quizy, rodzaje quizow, polski rynek quizow, teleturnieje

WPROWADZENIE

Forma rozrywki w postaci odpowiadania na zadane pytanie, zwykle sposrdd kilku do-
stepnych odpowiedzi, od dawna i w wielu postaciach jest elementem spotecznego zycia. Jej
korzeni dopatruje si¢ w jarmarkach, wiktorianskiej/edwardianskiej grze towarzyskiej czy
w popularnej prasie (Whannel, 1992, s. 181). Na poczatku lat dwudziestych ubieglego wie-
ku, wraz z rozwojem gazet, niektore z nich przyjety quizy (lub funkcje pytan i odpowiedzi)
jako sposob na zwigkszenie sprzedazy i przyciaggnigcie zainteresowania odbiorcow (DeLong,
1991, s. 1).

Obecnie quizy sg wcigz organizowane na festynach, konkursach szkolnych i akademic-
kich (jak np. Quiz bowl, National Academic Quiz Tournaments), rodzinnych i1 towarzyskich
spotkaniach, w licznych grach planszowych, a takze jako indywidualne lub cykliczne imprezy
tematyczne (np. Music for the Mission). Niektore puby, migdzy innymi w Wielkiej Brytanii
czy USA, od wielu lat specjalizuja si¢ w takiej formie rozrywki, co przyczynito si¢ do po-
wstania tzw. pub quiz, znanych takze miedzy innymi pod nazwami: quiz nights, trivia nights,
bar trivia, live trivia czy table quizzes.
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Quizy na stale zago$cily réwniez w mediach, stajac si¢ czesto spotykanym elementem
wielu tytutléw gazet i czasopism czy konkursow radiowych, a takze gatunkiem, ktory od-
mienit oblicze telewizyjnej rozrywki, a obecnie jest coraz czgsciej zauwazalny w wirtualne;j
przestrzeni. W niniejszym artykule poruszone zostang watki dotyczace definiowania quizu,
zarysu historycznego teleturniejow oraz rodzajéow i miejsc wystgpowania internetowych
quizoéw. Istotna bedzie bowiem proba zarysu i stworzenia pewnego rodzaju fotografii pol-
skiego rynku internetowych quizéw. Rozpoczynajac zatem od pytan: jakie sa cechy gatun-
kowe quizu, jak z perspektywy medioznawczej ujmowane sa quizy oraz jakie byty poczatki
quizéw, artykut bedzie zmierzal do wyjasnienia, jak wyglada rynek internetowych quizow
i jakie sa ich rodzaje.

Przyjeto perspektywe medioznawczo-historyczng i skupiono uwage na quizach jako
gatunku, ktory na state zapisat si¢ jako jedna z form masowej rozrywki — kiedys$ gtownie
telewizyjnej, dzi$ — zyskujacej coraz wigksza popularno$¢ w internecie. Warto jednak pod-
kresli¢, ze cho¢ w internecie moga znalez¢ si¢ artykuty i audycje pierwotnie pochodzace
z tzw. starych mediéw oraz ze bywaja one skonwertowane do postaci internetowych gier
(szczegoblnie w odniesieniu do popularnych telewizyjnych teleturniejow), to przedmiotem
zainteresowania bedzie gatunek quizéw docelowo wytworzony w sieci.

QUIZ JAKO ROZRYWKA MEDIOW MASOWYCH

Etymologia stowa ,,quiz” nie jest znana, a jego pochodzenia dopatruje si¢ w tacinskiej
frazie ,,Qui es?”, czyli ,,Kim jeste$?”. Pierwsze zapisy tego stowa z konca XVIII wieku odno-
sza si¢ do dziwnej lub ekscentrycznej osoby, podczas gdy p6zniejsze — wskazuja na synonim
zartu, dowcipu, przekomarzania si¢ (Oxford English Dictionary, 2021).

Wspotczesnego znaczenia ,,mniej lub bardziej formalnego zestawu pytan” nabrato
w potowie XIX wieku (Quinion, 1999). Istnieje takze stynna opowies¢ o prowokacji dyrek-
tora dublinskiego teatru, ktory przyjat zaktad, ze moze stworzy¢ nowe stowo bez zadnego
znaczenia i sprawié, by wszyscy w miescie w ciggu doby zaczeli go uzywaé. W tym celu
wypisywano na murach nonsensowne stowo ,,quiz”, ktdre uznano za pewien rodzaj testu-
-zagadki (Quinion, 1999).

Wedhug Stownika jezyka polskiego PWN (2021) ,,quiz” jest ,konkursem polegajacym
na odpowiadaniu na pytania, majacym charakter imprezy rozrywkowe;j”. Podobng definicje¢
podaje takze Stownik wyrazéw obcych (Tytula 1 Okarmus, 2013, s. 439), podkreslajac, ze jest
to ,,impreza rozrywkowa w formie konkursu, ktdrego uczestnicy [...] odpowiadaja na pytania”,
a takze wskazujac na czynnos$¢ polegajaca na ,,przepytywaniu” uczestnikow. Zwykle maja
one bowiem forme testowa i sktadaja si¢ z kilkunastu pytan, a kazde z nich opatrzone jest
kilkoma odpowiedziami do wyboru (najczesciej czterema).

Wymagaja od uczestnika umystowego zaangazowania w postaci ogdlnie ujetego spraw-
dzenia jego wiedzy. Moga dotyczy¢ zardwno logicznych czy matematycznych zagadek,
wiedzy ogolnej, jak i wiedzy szczegdtowej dotyczacej bardziej tematycznie ukierunkowanych
zagadnien. Ponadto, Oxford English Dictionary (2021), opisujac potaczenia jezykowe ,,quizu”,
najczesciej wskazuje na pewien rodzaj gry.
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Jak mozna zatem zauwazy¢, przytoczone definicje zwracaja uwage na kilka podobnych
elementow, wsrod ktorych najwazniejszymi sg migdzy innymi: rywalizacja i wynikaja-
ca z niej wielos¢ uczestnikdéw, rozrywka (quiz jako rodzaj gry lub zabawy), mozliwo$¢
sprawdzenia samego siebie (,,Qui es?”) oraz Scisle okreslony format (o formule pytan
i odpowiedzi).

W obliczu tak szerokiej gamy definicyjnej, wielu kategorii i gatunkowych niuansoéw nie-
petne zdaje si¢ zatem opisywanie quizu jako ,,rodzaju zabawy wylaniajacej najlepszych” czy
traktowanie jako synonimu konkursu, teleturnieju czy zgadywanki. Na potrzebe ujednolicenia
rozumienia omawianego gatunku mozna przyjac, ze quiz jest interaktywna forma rozrywki
polegajaca na odpowiedzi na zadane pytania.

W definicyjnym konteks$cie medioznawczym quizy sa natomiast najczgsciej taczone
jedynie telewizyjna rozrywka, co czyni miedzy innymi Zbigniew Bauer (2016) w ksigzce
Dziennikarstwo i swiat mediow, zwracajac wigkszo$¢ uwagi na interakcyjno$é odbiorcow.
Podobnie robia to autorzy Stownika terminologii medialnej (2006), przytaczajac spolszczone
,kwizy” jedynie jako podobng form¢ do telewizyjnego teleturnieju. Wiestaw Godzic (2004)
okresla teleturnieje wiasnie jako naturalne przedtuzenie niegdy$ popularnych festynowych
konkursow-zgadywanek, a Agnieszka Barczyk (2012, s. 91), dzielac ten leksem na ,,tele-”
(z grec. daleko) i ,,-turniej”, zwraca uwagg, ze telewizyjna mozliwo$¢ odbycia turnieju na
odlegtos¢ pozwala ,,widzom tj. »nie-uczestnikom wydarzen«, sta¢ si¢ obserwatorami pre-
zentowanych sytuacji”.

Mimo dos¢ intuicyjnej formy quizow warto zwrdci¢ uwage na definicyjne aspekty tego
telewizyjnego gatunku. , Teleturniej” opisuje si¢ jako gre¢ wymagajaca ,,zaangazowania
uczestnikow, wykonywania przez uczestnikow begdacych w studiu przed kamerami narzu-
conych przez organizatoréw zadan, czasami specjalistycznej wiedzy i inteligencji” (Pisarek,
2000, s. 216). Encyklopedia PWN (2021) podaje natomiast, ze sg one audycja telewizyjna,
konkursem, ,,podczas ktérego zawodnicy zebrani w studio odpowiadaja na pytania z okres-
lonych dziedzin”, podczas gdy Wielki stownik jezyka polskiego (2021) zauwaza rozrdznienie
na potrzeb¢ wykazania si¢ ,,wiedza lub specjalnymi umiejetnosciami”.

Polskie stowo ,,teleturniej”, ktore najczesciej (i w duzym uproszczeniu) stanowi kon-
kurs wiedzy uczestnikdw, mozna zatem odnies¢ do angielskiego quiz show, bedacego jedng
z subkategorii game show! (Turner, 2001, s. 7). Wiedza jest jednak pojeciem o szerokim
znaczeniu, na co wskazuje np. Fiske (1987, s. 268), opisujac jedna z kategorii wiedzy ludz-
kiej, jako taka, ktora tkwi ,,w tym, co spoteczne, a nie faktyczne”. Hoerschelmann (2006)
sugeruje zatem, ze rozroznienie mi¢dzy quiz game” a game show dotyczy nie tyle tego, czy
wiedza jest faktycznie wykorzystywana, ile tresci tej wiedzy i jej roli w szerszym konteks$cie
formatu.

Teleturnieje moga rozpoczynac si¢ od otwartych eliminacji, a zwykle koncza si¢ finatem
z nagrodami rzeczowymi lub pienigznymi.

' Game show oznacza ,nadawany program rozrywkowy, w ktorym zawodnicy rywalizujag w grze lub quizie,
zwykle o nagrody” (Oxford English Dictionary, 2021). Su Holmes (2008) w The Quiz Show za przewodnikiem
dla poczatkujacych wynalazcow teleturniejow Bodycombe, przytacza liste subkategorii game shows: akcja/
przygoda, konwersja gier planszowych, dziecigce, komedia i gry panelowe, randkowe, edukacyjne, familijne,
lifestylowe, puzzle, reality shows, quizy, sportowe, pokazy kaskaderskie/ wyzwania, inne.
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W Stowniku terminologii medialnej (2006) dokonano podziatu na ich trzy kategorie;
wedhug:

— rodzaju wspolzawodnictwa — na wiedzowe, w ktorych liczy si¢ wiedza ogolna lub spe-
cjalistyczna (jak migdzy innymi Jeden z dziesigciu czy Milionerzy) oraz zrgczno$ciowo-
-zabawowe, podczas ktorych uczestnicy maja do wykonania okres$lone zadania (np. Milion
w minute);

— liczby uczestnikow — na indywidualne (migdzy innymi Kofo Fortuny) i zbiorowe (np. Fa-
miliada);

— rotacji uczestnikow — na cykliczne, czyli kontynuowane np. z wygranymi poprzedniego
teleturnieju (np. Awantura o kase) i jednorazowe (np. Najstabsze ogniwo)>.

Przytoczona klasyfikacja nie wyczerpuje jednak wszystkich kategorii, wedlug ktorych
mozna podzieli¢ teleturnieje. Warto wspomnie¢ chociazby o audycji Postaw na milion opar-
tej na uczestnictwie najczesciej dwoch osob i formacie The Money Drop (tzw. spadajacych
pienigdzy), Grze w ciemno, gdzie uczestnicy poznawali swoja wygrang dopiero na koncu
gry, czy Czy jestes mqdrzejszy od pigtoklasisty?, w ktdrej uczestnikow wspieraty w studio
dzieci®. Jak stusznie zauwaza Agnieszka Barczyk, mowiac o ,,charakterystyce teleturniejow,
konieczne jest odwotywanie si¢ do pewnych stow-kluczy i postugiwanie si¢ nimi jako moz-
liwymi kierunkami analizy”, a sag nimi miedzy innymi eliminacje, uczestnik, prowadzacy,
obserwatorzy, reguly gry, zadanie, nagroda (2012, s. 92).

Zauwazalnie brakuje zatem rozbudowania zaproponowanych wcze$niej kategorii o przy-
najmniej kilka innych podziatéw ze wzgledu na: sposob osiggania nagrody (np. czy uczest-
nicy zaczynaja z wysoka kwota pienigdzy, a ich zadaniem jest jej utrzymanie, czy jednak
stopniowo bogacg si¢), udziat wspdtzawodnikow (czy uczestnicy graja przeciwko grze czy
przeciwko sobie?), rol¢ prowadzacego, mozliwosci podpowiedzi, czgstotliwos¢ emisji, jawnosé
nagrody, rodzaj nagrody (nagrody rzeczowe czy pieni¢zne) czy cel teleturnieju (nagrody dla
uczestnikow, dla ich bliskich czy na cele charytatywne, ktore zwykle zawierajg si¢ w od-
cinkach specjalnych z udziatem znanych o0sob). To wtasnie réznorodno$¢ implementacji tak

2 Wspomniane teleturnieje nalezaty do jednych z bardziej popularnych tytutéw ostatnich dwoch dekad w Polsce.
Jeden z dziesigciu jest polskim teleturniejem prowadzonym przez Tadeusza Sznuka, emitowanym od 1994 roku
w Telewizji Polskiej na podstawie brytyjskiego formatu Fifteen to One. Milionerzy prowadzeni przez Huberta
Urbanskiego, oparci na brytyjskim Who Wants to Be a Millionaire?, od pierwszej emisji w roku 1999 juz
dwukrotnie powrocili na anteng TVN (1999-2003, 2008-2010, i od 2017). Emitowany w latach 2011-2012
w TVN Milion w minute prowadzony przez Marcina Prokopa, pochodzit z amerykanskiego formatu Minute to
Win It. Kolo fortuny z TVP2 pochodzi z amerykanskiej licencji Wheel of Fortune i emitowane jest z przerwami
od 1992 roku (1992-1998, 2007-2009 i od 2017). Familiada prowadzona przez Karola Strasburgera emito-
wana jest od 1994 roku na TVP2, a oparta zostala na amerykanskim formacie Family Feud. Awantura o kase
prowadzona przez Krzysztofa Ibisza to z kolei polski teleturniej, emitowany na Polsacie w latach 2002-2005.
Najstabsze ogniwo prowadzone przez Kazimier¢ Szczuke oparte byto na brytyjskim formacie Weakest Link,
a jego emisja odbywata si¢ w latach 2002—2004 na antenie TVN.

3 Teleturniej Postaw na milion prowadzony przez Lukasza Nowickiego, emitowany jest od 2011 roku w Tele-
wizji Polskiej, a oparty zostal na brytyjskim formacie The Million Pound Drop. Prowadzona przez Krzysztofa
Ibisza Gra w ciemno, emitowana byta w latach 2005-2007 w Polsacie. Czy jestes mgdrzejszy od pigtoklasisty?,
pochodzace z amerykanskiego formatu Are You Smarter than a 5th Grader?, nadawano w latach 2007-2009
na antenic TV Puls.
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wielu elementéw jednocze$nie mogta si¢ przyczyni¢ do statlego zapisania si¢ w telewizyjnej
ofercie programowej.

O HISTORII TELETURNIEJOW

Za pierwsze wyemitowane teleturnieje czgsto podaje si¢ Spelling Bee — jako pierwszy
teleturniej telewizyjny (NBC) — oraz radiowy Information Please! (BBC) z 1938 roku (Pisa-
rek, 2006, s. 216). Innym z tropéw moze by¢ audycja Professor Dick and His Question Box
w kanadyjskim radiu lokalnym za sprawg Roya Warda Dicksona z 1935 roku (Montgomery,
2020). Quizy byly jednak obecne w lokalnych brytyjskich stacjach radiowych jeszcze przed
zatozeniem BBC, a wczesniej mialy swoj poczatek w Ameryce (Holmes, 2008, s. 38). Ga-
tunek quizu obecny byt w wielu audycjach lokalnych stacji radiowych z lat 20., jak np. Pop
the Question z 1923 roku, formatach radiowych typu ,,Vox Pop” z lat 30. czy audycjach typu
Uncle Jim s Question Bee, gdzie spo$rod publicznosci wybierano uczestnikoéw, ktérzy zmierza
si¢ z odpowiadaniem na szereg pytan (Hoerschelmann, 2006).

Nadanie audycji Inter-regional Spelling Competition w Children’s Hour zostato przez
BBC uznane za narodziny ,,programu quizowego” (z ang. quiz programme) w radiu brytyjskim
(Holmes, 2008, s. 39). Te wczesne formy teleturniejowe ze wzgledu na wybuch II wojny
$wiatowej nie mialy jednak szansy rozw¢j. W latach 1946—1947 powrdcily pierwsze takie
audycje, sposrod ktorych czes¢ koncentrowata si¢ na rywalizacji migdzydruzynowej z wiedzy
ogoblnej (jak np. Transatlantic Quiz czy Round Britain Quiz), cz¢$¢ dotyczyta konkursow mig-
dzy pojedynczymi osobami (miedzy innymi What Do You Know?), a jeszcze inne poswigcano
krzyzéwkom, literowaniu lub skierowane byly bezposrednio do dzieci (Holmes, 2008, s. 39).

Wsrod wartych wspomnienia tytutéw lat 40. i 50. znajdujg si¢ tytuty BBC, takie jak:
The Brains Trust, Have a Go!, What Do You Know?, Ask Me Another czy Top of the Form.
Pierwszymi wielkimi sukcesami cieszyty si¢ natomiast migdzy innymi Dr: 1.Q. o ogromne;j
popularnosci, Truth or Consequences jako pierwszy telewizyjny teleturniej z licencja ko-
mercyjng czy CBS Television Quiz. W latach pig¢édziesigtych XX wieku liczba teleturniejow
amerykanskiej 1 brytyjskiej telewizji szybko rosta, a gatunek ten zaczat si¢ pojawia¢ w ofercie
programowej telewizji innych krajow (Godzic, 2004, s. 44).

Teleturnieje do polskiej telewizji (wraz z nazwa) wprowadzili Stanistaw Cze$nin i Karol
Lubelczyk, a za pierwszy polski teleturniej podaje si¢ Krzyzowke z papugg (Pisarek, 20006,
s. 216) lub audycj¢ Zgaduj-Zgadula prowadzong przez Wactawa Przybylskiego i Andrzeja
Rokite (Konczak, 2008, s. 25). Drugi z nich przyczynit si¢ do niemalego poruszenia, gdy
w roku 1956 jako nagrode gtdwng wreczono cenny samochdd za wygranie audycji utrzymane;j
raczej w formie zabawy niz powaznego konkursu. ,,0dtad boj o teleturniejowe laury zaczat
si¢ odbywaé w oprawie konkursu »Ja wiem wszystko«, ktérego uczestnicy musieli wykazac
si¢ znajomoscig wielu dziedzin wiedzy” (Konczak, 2008, s. 25).

Teleturnieje w Polsce w latach 1955 i 1957 stanowily jedynie 2% antenowego czasu
(Ludkiewicz, 1957, s. 28-29), jednak wsrod rozrywkowej oferty programowej Telewizji Pol-
skiej to wlasnie one zyskiwaty najwigcej dobrych recenzji i jednoczes$nie stawaty si¢ jednymi
z najchetniej ogladanych audycji (Krasniewski, 1958, s. 23). Juz na poczatku lat 60. powstata
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w TVP Redakcja Teleturniejow, poczatkowo jako czgs¢ Naczelnej Redakcji Programow
Literackich, a nastgpnie jako samodzielna Naczelna Redakcja Programéw Rozrywkowych
(Pisarek, 2006, s. 216).

Glowna role w upowszechnieniu tego gatunku odegrali Jan Zakrzewski i Ryszard Sera-
finowicz, odpowiedzialni za takie produkcje, jak: Dwadziescia pytan, Sladami Pitagorasa,
Drzewko mgdrosci, Parada ktamcow, ktorych zwyciezey cieszyli si¢ podobng uwaga widzow,
co znane postacie ze $wiata filmu czy sportu (Konczak, 2008, s. 75).

Niewatpliwa ponadczasowa stawa, a takze dobrymi recenzjami cieszyt si¢ teleturniej
Wielka Gra, oparty na amerykanskim pierwowzorze 64 000 Dollars Answer. Audycja prowa-
dzona byta poczatkowo przez Zbigniewa Serafinowicza i Joann¢ Rostocka, a od 1975 roku
przez Stanistawe Ryster. Uczestnik miat za zadanie odpowiedzie¢ ze $cisle okreslonej dzie-
dziny wiedzy, a kazda poprawna odpowiedz podwajata wygrang. Ze wzgledu na czterdziesci
cztery lata emisji audycji (od 1962 do 2006) Wielka gra stala si¢ takze najdtuzej trwajacym
teleturniejem w Polsce.

Innymi audycjami tzw. zlotego wieku teleturniejow lat szesc¢dziesigtych XX stulecia
w Polsce byly miedzy innymi sprawdzajace wiedz¢ z wielu dziedzin réwnoczesnie Kotko
i krzyzyk, jeden z pierwszych teleturniejow cyklicznych 20 pytan, Kraj nad Wislg i Odrq,
21, Asocjacje. W kolejnym dziesigcioleciu wspomnie¢ nalezy o Sondzie na antenie programu
drugiego, ktory ,,mimo ograniczonej przez zasi¢g programu widowni uznany zostat za wybitny
w swoim gatunku” (Konczak, 2008, s. 165). Wsrod teleturniejowych produkcji kolejnych lat
na uwagg zastuguja migdzy innymi Gram dla..., Wszystko albo nic, Gra o milion, Skojarzenia
czy Omnibus.

Teleturnieje oparte na quizach w polskiej historii telewizji kilkukrotnie notowaty spadki
1 wzrosty zainteresowania. Czg¢$¢ z nich przywracano w zalezno$ci od aktualnego zaintere-
sowania widowni, miedzy innymi Koto Fortuny (oparte na amerykanskim Wheel of Fortune)
emitowane w TVP w latach 1992-1998, 2007-2009 i od 2017 czy Milionerzy (pochodzacy
z brytyjskiego Who Wants to Be a Millionaire?) z lat 1999-2003, 2008-2010 oraz ponow-
nie od 2017 roku w TVN. W zwiazku z pandemiag COVID-19 w marcu 2020 roku nagrania
wszystkich polskich teleturniejow zostaly wstrzymane, jednak niektore produkcje wznowiono
po okoto miesigcu.

Obecnie quizy to jednak nie tylko telewizyjne teleturnieje czy rozrywkowy gatunek
kolorowych magazynow. Sporadycznie, i w konwencji biezacych wydarzen, wystepuja row-
niez w prasie codziennej i w radiowym konkursie. Od kilku lat, podobnie jak wiele innych,
a w tym konteks$cie: szczegodlnie rozrywkowych form, quizy znalazly jednak swoje miejsce
réwniez w internecie. Codziennie publikowane swoiste internetowe testy wiedzy sg dostepne
nie tylko w zaktadkach ,,Gier” dla dzieci i mtodziezy, ale takze czgsto wystepuja na portalach
informacyjnych, serwisach plotkarskich i stronach internetowych mediéw masowych.

RYNEK INTERNETOWYCH QUIZOW

Internetowe quizy, mimo ze tak liczne obecnie, to nieco umykaja powaznym opraco-
waniom naukowym, przez co wskazanie jakiego$ rodzaju linii czasowej, dynamiki rozwoju
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czy wskaznikow popularno$ci jest trudne do ustalenia. Artykuly naukowe poruszajace te-
mat quizéw w wigkszosci dotycza ich efektywnego wykorzystania w nauce i szkolnictwie
w kontekscie zastosowania praktycznego narzgdzia angazujacego uczacych si¢ na przyktadzie
aplikacji takich jak Kahoot! czy Quizlet (por. Moisienko, 2018). Opisywane w ten sposob
badania i analizy zwykle odnosza si¢ jedynie do zalet quizow, podkreslajac, ze stanowia one
miedzy innymi urozmaicenie technik edukacyjnych, szybki sposob podsumowania wiedzy
i monitorowania postepow czy zachecenie do dyskusji i wspotpracy, gdy quiz rozwigzywany
jest w grupach (Mokwa-Tarnowska, 2016).

Do pewnego stopnia rowniez w taki sposdb mozna rozpatrywaé internetowe quizy.
Zwykle majg one bowiem forme testowsa i sktadajg si¢ z kilkunastu pytan wraz z kilkoma
odpowiedziami do wyboru (np. cztery) oraz dotycza ogdlnego sprawdzenia wiedzy w posta-
ci miedzy innymi logicznych czy matematycznych zagadek wiedzy og6lnej lub tez wiedzy
szczegolowej, dotyczacej bardziej tematycznie ukierunkowanych zagadnien.

Quizy w polskojezycznej przestrzeni wirtualnej znalez¢é mozna przede wszystkim na
medialnych stronach internetowych w postaci dodatkowej rozrywkowej tresci oraz na po-
swigconych im portalach. Porzadkujac takie wyliczenie ze wzgledu na czgstotliwos¢ ich
wystepowania, warto wspomnie¢ o mozliwosci wyszukania quizoéw we fragmentach audycji
telewizyjnych czy radiowych na portalach mediow publicznych. Nie sg one jednak interakcyjne
ani dostosowane do internetowego uzytkownika. Quizy raczej nie wystepuja na portalach
tradycyjnej/internetowej telewizji czy medidw religijnych i eksperckich. Wyjatek stanowi
Wielki Test Telewizji Polskiej zawierajacy na swojej stronie niespetna sto testow, posrod kto-
rych odnalez¢ mozna zaréwno tzw. rozgrzewki, jak i konkretny Wielki Test..., dotyczacych
mi¢dzy innymi Bozego Narodzenia, sylwestra, jezyka polskiego, sportowcoéw czy klimatu.

Polskojezyczne blogi rowniez jedynie sporadycznie decyduja si¢ na publikowanie quizow,
podczas gdy anglojezyczne tematyczne blogi oparte na quizach majg nawet nazwe¢ rodza-
jowa — sg to tzw. blog quizzes lub quiz blog. W Polsce blogi czasem publikuja minisondy,
pozbawione interakcyjnosci quizy (napisane ciggiem pytania i odpowiedzi w formie testu,
ktére czytelnik musi sam zsumowac i odnalez¢ odpowiadajace rozwigzanie) badz linki do
testow wiedzy, ktore znajduja si¢ na zewngtrznych stronach oferujacych mozliwos¢ tatwego
utworzenia ankiety (jak np. FunTest.pl).

Do grupy portali publikujacych zwykle niewiele quizow, ale posiadajacych w obrebie
swojej grupy od jednego do kilku przedstawicieli o duzym nasyceniu quizami, zaliczy¢ moz-
na portale stacji radiowych oraz portale magazynow drukowanych. Radio Zet Gold i Radio
Ztote Przeboje aktywnie tworza quizy, podczas gdy w duzo mniejszym stopniu quizy mozna
spotka¢ takze migdzy innymi na stronach Radia Zet, RMF FM, Antyradia czy Radia Pogoda.
Wsréd magazyndéw drukowanych wyjatkami bedzie zaledwie kilkoro przedstawicieli prasy
dziecigcej, mtodziezowej, kobiecej czy magazyndéw o charakterze spoteczno-politycznym,
na przyktad ,,Glamour”, ,,Elle” czy ,,Wprost” (wprost.pl/quizy), ktéry przeznaczyl jedna
z podstron na liczne i niemalze codzienne dodawane quizy.

Do grupy najbardziej zaangazowanych w publikowanie quizow zaliczy¢ mozna ogolnopol-
skie portale informacyjne (takie jak: onet.pl, wp.pl, interia.pl, gazeta.pl czy 02.pl) oraz portale
drukowanych gazet i wczesniej wspomnianych niektorych magazynow (np. wyborcza.pl,
kurierlubelski.pl, dziennikzachodni.pl). W wigkszosci przypadkéw znajduja si¢ na nich
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bezposrednie odnosniki do podstrony z quizami w widocznym miejscu. Co ciekawe, odnoto-
wac tez mozna pewien poziom meta publikowanych quizéw. Niektore portale tworza bowiem
quizy o znajomosci ich medium lub o innych mediach (np. gazeta.pl udostepnita kilka testow
wiedzy o znajomosci TVP).

Quizy czgsto umieszczane sg w ich gtdéwnym menu strony (na géornym pasku zaktadek),
w menu rozwijanym badz w obregbie tematycznych podstron dotyczacych tematow bardziej
rozrywkowych, plotkarskich, poradnikowych, lifestylowych itp. Zwykle mozna je znalez¢
na podstronach i samodzielnych portalach kierowanych do kobiet, takich jak kobieta.onet.pl,
kobieta.wp.pl, kobieta.pl. Przyktadem moze by¢ mnogo$¢ quizéw na portalu gazeta.pl, znaj-
dujacych si¢ w zaktadce quizy.gazeta.pl oraz w az szesciu z dziewigciu dzialow tego portalu,
mianowicie: Wiadomosci, Kobieta, Plotek, Dziecko, Kultura, Horoskopy na dzis. Gazeta.pl
tworzy réwniez Co pigtkowy quiz wiedzy — sprawdz sie!, ktérych do potowy 2021 roku bylo
juz ponad 460, czynigc quizy stalym dzialem swojego portalu.

Quizy na stronach prasy regionalnej maja czesto bardziej lokalny charakter — pytaja
o miejscowe zabytki, cieckawe miejsca, regionalizmy itp. (mi¢dzy innymi Jak dobrze znasz
Park Slgski?, Czy pamietasz stare nazwy ulic?). Quizy wystepuja takze na portalach tabloidow
i serwisach plotkarskich (np. se.pl, plotek.pl, plejada.pl), na portalach tematycznych (takich,
jak filmweb.pl czy poradnikzdrowie.pl) czy stronach wigkszych muzedéw (np. Muzeum Na-
rodowe w Warszawie lub Muzeum Historii Polski).

Zauwazalnie quizy staty si¢ powszechna forma rozrywki dostgpng na wielu popularnych
stronach medialnych. Wzmozona aktywnos$¢ w tworzeniu quizow moze wynikac z tematyki
portali, ich codziennego charakteru, a przede wszystkim z proby zagospodarowania wigkszej
ilosci czasu uzytkownika spedzanej na ich stronie. Ponadto, po rozwigzaniu quizu, oprocz
ostatecznego wyniku czy mozliwo$ci sprawdzenia swoich odpowiedzi, widnieja takze ba-
nery ,,Podziel si¢ wynikiem” czy ,,Udostepnij quiz na Facebooku”, co zapewnia niemalze
bezptatny marketing w mediach spotecznosciowych. Zwykle strona zawierajaca quizy jest
zbiorem standardowych testow, w ktorych uzytkownik pytany jest swoja wiedze, i/lub quizéw
osobowosciowych, w przypadku gdy odpowiedzi na pytania maja w rozwigzaniu powiedzie¢
co$ o samym uzytkowniku na podstawie jego wyboru odpowiedzi.

QUIZOWE PORTALE

Spoteczna potrzeba udzielania odpowiedzi w wirtualny i interaktywny sposéb w ciggu
kilku ostatnich lat spowodowata rozkwit formy internetowych quizéw. Powstato wiele polskich
portali poswigconych jedynie mozliwosci rozwigzywania internetowych testow. Wsrdd angloje-
zycznych stron internetowych z quizami wymieni¢ mozna mi¢dzy innymi: Quizilla, FunTrivia,
OkCupid, Sporcle czy Quizlet. W Polsce sg to natomiast mi¢dzy innymi SameQuizy, bedace
408 najpopularniejszg witryng w Polsce z 1,73 miliona odston w ciggu jednego miesigca®,
Quizme zajmujaca 1,29 tysigca miejsce w rankingu polskich witryn z niespelna 390 tysiecy

4 Zob. https://www.similarweb.com/website/samequizy.pl [9.08.2021].
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odston miesigcznie’, Quizowa z 1,96 tysigca miejsca i 297 tysiecy odston®, a takze: quizy-
dlawiedzy.pl, quizywiedzy.pl, globalquiz.org, alequizy.pl, lubiequizy.pl czy kochamquizy.pl.

Samequizy.pl istnieja od 2013 roku i dysponuja baza juz ponad 55 tysiecy aktywnych
quizow, posegregowanych w 66 kategoriach szczegdétowych. Sa bardzo interakcyjnym por-
talem dysponujacym tysigcami aktywnych uzytkownikow rozwiazujacych, udostepniajacych
i tworzacych tresci. Liczby rozwigzan danych quizow sa rozbiezne i oscyluja migdzy kil-
kuset a kilkudziesigcioma tysigcami, za$ strona skupia si¢ raczej na eksponowaniu funkcji
spotecznosciowych, jak np. liczby komentarzy. Mnogo$¢ quizéow dotyczacych tematow
ulubionych youtuberéw i szkoty, pozwala okresli¢, Ze cieszy si¢ on ogromna popularnoscia
wsrod miodych pokolen. Wiele pytan dotyczacych wieku osoby rozwigzujacej quiz podaje
przedziaty najczesciej miedzy 10 a 15 lat (przyktadowo: ,,Mniej niz 107, ,,11-15”, ,,wiecej
niz 15”). Analizujac pytania dotyczace youtuberéw, mozna zauwazy¢, ze zdecydowana wigk-
szo$¢ odwotuje si¢ do mlodych tworcow wideo, nagrywajacych wtasnie dla swojej generacji
Z. Warto takze zwrdci¢ uwage, ze nierzadko youtuberzy nagrywaja filmiki o tym, jak sami
rozwiazuja takie quizy (o sobie samym badz o innych youtube’owych tworcach), co takze
potwierdza grupe, do ktdrej kierowane sa quizowe portale.

Warto zwrdci¢ uwage rowniez na grywalizacyjne aspekty portalu, zachgcajace do tworze-
nia tresci poprzez: otrzymywanie osiagni¢¢, zdobywanie obserwujacych, udostgpnianie swoich
wynikow i quizow na Facebooku oraz tworzenie rankingdw najaktywniejszych uzytkownikow.
Co ciekawe, SameQuizy zwracaja uwagg na prawa autorskie, zauwazajac, ze wiele materiatow
pochodzi od bezimiennych, internetowych autorow, jednoczesnie dodajac informacje, ze jesli
jest to mozliwe, podaja zrodto oraz autora danego materiatu, nie przypisujg sobie pelnych
praw autorskich do ich tworczosci, a jedynie je promujg i sprawiaja, ze materiaty docierajg
do dalszej publiczno$ci (Samequizy.pl, 2021). Zachgcaja takze do kontaktu w przypadku
naruszenia takich praw, z zaznaczeniem, ze serwis nie ponosi odpowiedzialnosci za tresci
reklam, komentarzy oraz quizéw dodanych przez uzytkownikow, w szczegolnosci ze tresci
w serwisie tworzone sg w wigkszosci przez ich spotecznosé.

Warto wspomnie¢ takze o filing.pl, ktory jest roznorodnym portalem, zawierajacym
glownie inspiracyjne artykuly o ciekawostkach, galerie zdj¢¢, materialy wideo, a takze spora
bazg, ktora jest zaczerpnigta ze strony SameQuizy i na nig przekierowuje.

Istniejacy od 2014 roku quizme.pl na swoim pasku zaktadek wyrodznia Psychotesty, TOP,
Poczekalnie, a takze mozliwosci edukacyjne quizowych wyzwan oraz stworzenia wlasnego
quizu (Ucz sig, Baw sig, Stworz). Publikuje takze rankingi tygodnia i dnia wczeéniejszego
najpopularniejszych autoréw. Gtownymi kategoriami tematycznymi sg tam quizy: geogra-
ficzne, historyczne, literackie, naukowe, wiedzy ogolnej, psychologiczne, zagadki i testy
dla dzieci. W ciagu tygodnia od publikacji popularne quizy osiaggaja tutaj po kilka tysiecy
rozwigzan, podczas gdy najpopularniejszy quiz na stronie (Statystyczny Polak ma problemy
z odpowiedzig na te proste pytania, a Ty?) rozwiazato juz prawie 400 tysigcy uzytkownikow.

Quizowa.pl w glownym banerze umozliwia w tatwy sposob przeniesienie si¢ do TOP20
oraz do najnowszych, losowych badz tematycznych quizéw (a takze — szkolnych lektur).

5 Zob. https://www.similarweb.com/website/quizme.pl [9.08.2021].
¢ Zob. https://www.similarweb.com/website/quizowa.pl [9.08.2021].
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Wsrdd dzialdow tematycznych widnieja dziaty: Wiedza ogolna, Nauka, Ludzie, Retro oraz
Kultura. Kategorie quizow dzielg si¢ nie tylko tematycznie, ale takze pod wzgledem rodzaju
quizéw migdzy innymi na: Quizy wiedzy, Psychotesty, Lamigtowki. Wigkszo$¢ z nich osigga
od tysigca od kilkunastu tysigcy rozwigzan, a najpopularniejszy quiz (7est na inteligencje)
posiada ich nawet powyzej 237 tysigcy. Portal ten jako jedyny z uprzednio wymienionych
nie stwarza mozliwosci dodawania quizéw przez uzytkownikow.

RODZAJE INTERNETOWYCH QUIZOW

W odniesieniu wirtualnych quizéw do teleturniejow istotng roznica jest pomniejszenie roli
rywalizacji, co bezposrednio wigze si¢ ze zmiang celu uczestniczenia w takim quizie. Cecho-
wac ja bedzie miedzy innymi wspomniana juz interakcyjno$¢ w zwiazku z natychmiastowa
reakcjg portalu na odpowiedzi internauty (np. zwykle od razu po zaznaczeniu odpowiedzi
podkresla jg na zielony lub czerwony kolor w zaleznoSci od jej poprawnosci), a takze podaje
uzyskany wynik w ciagu kilku sekund. Ze wzgledu na wiele rodzajow internetowych quizow
zauwazy¢ mozna réozne odmiany wzorca gatunkowego, np. formuta pytan i odpowiedzi
czasem nie przypomina klasycznego zapytania, nie powoduje tez przeniesienia do kolejnej
odpowiedzi lub nie konczy si¢ podsumowaniem rozgrywki respondenta.

Mnogo$¢ powstajacych quizéw stworzyta potrzebe ich ciagtego rozwijania i poszukiwania
nowych rodzajow. Najbardziej rozlegly podziat kategorii rodzajowych quizow znajduje si¢
na portalu SameQuizy. W 2017 roku stanowito je pi¢¢ kategorii: sondy Co wolisz?, Face-
quiz, Zgadywanki, Opowiadania oraz Creepypasty, podczas gdy w 2021 roku byto ich juz
dwukrotnie wigcej: Quizy osobowosciowe, Testy, Testy na czas, Glosowania, Co wolisz?,
Zgadywanki, Zdrapki, Litery, Przerwania i Opowiadania.

Kategorie Co wolisz? stanowig szybkie sondy, ktore prawdopodobnie sa najpopular-
niejszymi (mini)quizami, sktadajacymi si¢ najczesciej z pytania ,,Co wolisz?” (lub ,,Co bys
wolal?”). Czgsto dotyczg hipotetycznych zdarzen, stanow, lgkow, nierzadko opierajac si¢
na antonimach i trudnych wyborach. Na pytanie ,,Co by$ wolal?” mozliwe jest zaznaczenie
jednej z dwdch odpowiedzi, np. ,,Zrezygnowac z Internetu przez miesigc” lub ,,Zrezygnowac
z kapieli przez miesigc”. Sporadycznie pojawiajg si¢ takze pytania ,,Kogo wolisz?” (szczegol-
nie w stosunku do postaci kreskowkowych, filmowych czy youtuber6w), a takze serie pytan,
czesto z wigksza liczbg odpowiedzi do wyboru. Taki rodzaj quizow jest niezwykle istotny ze
wzgledu na ogromng liczbg udzielanych odpowiedzi — wigkszo$¢ powyzej 40 tysigcy glosow
raczej unikalnych (osoby o statym numerze IP moga odda¢ glos tylko raz). Po udzieleniu
odpowiedzi wyswietlany jest procent i liczby glosow oddane na poszczegdlne opcje wyboru
oraz przycisk ,,Udostepnij swoja odpowiedz na Facebooku”. Podobng do niej forma sa takze
Glosowania, dzigki ktérym mozna dodatkowo zobaczy¢ doktadng liczbe oddanych glosow
na kazda z odpowiedzi. Takie quizy uzyskuja po kilka tysigcy odpowiedzi dziennie.

Facequiz byt rodzajem najbardziej przypominajacym quizy z kolorowych magazynow.
Przewaznie polegat na udzieleniu odpowiedzi na kilka, kilkanascie prostych pytan o charak-
terze zamknigtym, dajac petniejszy obraz odbiorcy, a wynik puentuje przypisaniem respon-
denta do danej postaci, stylu itp. oraz w kilku zdaniach podsumowuje jego wybory. Czasem
takie quizy to jedynie losowy wybor znajomych w ciekawej konwencji (za zgoda polaczenia
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z Facebookiem), np. Kto z Twoich znajomych ma na Ciebie dobry/zly wplyw?. Pytania czesto
dotyczyly samego respondenta, jego znajomych, pupili czy znajomosci i korzystania z no-
wych mediéw. Obecnie zostaly one rozbite na Quizy osobowosciowe (stawiajace respondenta
Ww centrum zainteresowania), a takze bardziej ogolne — Przetrwania (ktére koncza si¢ wraz
z pierwsza zta odpowiedzig), Testy (ktore po zakonczeniu quizu pokazuja osiagnigty wynik)
i Testy na czas (ktére koncza si¢ wraz z uptywem przewidzianego czasu).

Zgadywanki to forma (zwykle) kilkunastu obrazkow, czasem podpisanych, z dynamicznie
zmieniajacym si¢ pytaniem. Odpowiadajacy przy kazdym pytaniu ma trzy szanse na udziele-
nie poprawnej odpowiedzi, jednak po kazdej straconej szansie nieco odejmuje si¢ ostateczny
wynik. Przewaznie taka zgadywanka polega na rozpoznawaniu badz przypisaniu cickawostki
do wtasciwego filmowego czy kreskowkowego charakteru, aktora, celebryty, youtubera czy
zwierzgcia. Zgadywanki sg popularnym i stosunkowo czasochlonnym quizem, jednak generu-
jacym niewielkie zainteresowanie odnosnie do komentowania, polubienia czy udostepnienia.

Stosunkowo najmtodszymi formami sg natomiast Zdrapki oraz Litery. Pierwsze z nich
umozliwiajg wirtualne ,,zdrapanie” szarego pola, aby odkry¢ obrazki pod spodem i losowo
przypisa¢ wynik do uzytkownika. Pytanie do wielu z nich zaczyna si¢ od: ,,Czy zdrapka
zgadnie...”, ,,Czy zdrapce uda si¢ odgadnac...”, ,,Zdrap...”, ,,Wylosuj...” itp. Litery to nato-
miast odmiana quizéw wiedzy, w ktorej zamiast podanych odpowiedzi sg puste pola i zestaw
szesnastu liter, spos$rod ktorych nalezy utozy¢ odpowiedZ na pytanie. Dotycza one zwykle
znajomosci popularnych filmow, seriali, znanych oso6b, medialnych produkcji czy tez szcze-
gotowych pytan z zakresu biologii, geografii czy historii.

Dodatkowo warto wspomnieé¢ jeszcze o dwoch kategoriach, bardziej skierowanych na
czytanie niz rozwigzywanie quizu, ale zawierajacych sie w tejze formule. Opowiadania sg
wspolczesnymi odpowiednikami blogowych historii starszego pokolenia. Wystepuja poje-
dynczo lub w seriach, a ich tematyka czgsto dotyczy mitosci, przyjazni czy laczenia zna-
nych popkulturowych postaci z réznych filméw/bajek w jedng opowiesé. Sg raczej rzadko
udostepniane i komentowane, a liczba quizowych serduszek zwykle wynosi od kilkuset do
2 tysigcy Creepypasta jest natomiast forma opowiadania o przerazajacej tematyce — horrory
pisane przez dzieci i nastolatkéw dla nich samych. Czasem dotaczone sa do nich wyszukane
w sieci straszne obrazki anime, zdj¢cia lub proste fotomontaze. Najwazniejsza, podobnie jak
w Opowiadaniach, jest jednak historia, ktéra poprzez mozliwos¢ wyboru odpowiedzi (for-
ma quizu) przekierowuje do réznych $ciezek rozwoju historii. Popularne serie creepypasty
osiggaja nawet do 600 facebookowych udostepnien, do 6 tysiecy reakcji ,,serduszek” i do
800 komentarzy. Wystepuja zarowno w seriach, jak i jako pojedyncze opowiesci.

Ta mnogos¢ rodzajowa, ktora wytworzyt najpopularniejszy tego typu portal w Polsce,
a takze sprytne aspekty grywalizacyjne i potaczenia z mediami spotecznosciowymi, od wielu
lat utrzymuja go na pierwszej pozycji w swojej kategorii. Mimo udzielania kilkudziesigciu
tysigcy odpowiedzi dziennie na quizowe pytania mozna odnie$¢ wrazenie, ze obecnie pozycja
quizéw znajduje si¢ w tendencji spadkowej i wcigz traci na wartosci. Warto jednoczesnie
podkresli¢, ze jedynie trzy z opisanych kategorii (Quizy osobowosciowe, Testy, Testy na czas)
znajdujg uzasadnienie w definicji gatunkowej. Pozostate, cho¢ oparte na podobnej mechanice
i estetyce portalu, zdaja si¢ ciekawymi wariacjami na temat quizow wymykajacymi si¢ ramom
definicyjnym, jednak nie quizami w petnym tego stowa znaczeniu.
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ZAKONCZENIE

Quizy w historii mediéow stanowig wazny i jednoczesnie trudny do zbadania gatunek.
Czgéciowo dlatego, ze nawet najdokladniej opisana odmiana telewizyjnych quizow, po-
strzegana jest jako jedna z najbardziej efemerycznych form telewizji i podlegajaca szybkiej
dezaktualizacji, zarowno tresci, jak i formatéw czy aspektéw wizualnych (Holmes, 2008,
s. 162—-165). Skovmand (2000) z kolei stusznie wskazuje, ze do krytycznej marginalizacji
gatunku przyczynilto si¢ wiele czynnikdéw, od pozornej trudnosci w traktowaniu teleturniejow
jako tekstow do analizy po oceny wartosci kulturowych.

Dodatkowo poszczegdlne formy quizow, w zalezno$ci od medium ich wystgpowania,
roéznig si¢ migdzy soba i to nie tylko ze wzgledu na sposdb rozpowszechniania, grupy od-
biorcze, rézne rodzaje i to juz na etapie definicyjnego ich ujecia. Telewizyjne teleturnieje
ze wzgledu na forme¢ audiowizualng, sg catosciowo duzo bardziej kompletne, zaplanowane,
drozsze w produkcji, o duzo wigkszej liczbie sktadnikdéw i bodzcoéw przygotowanych dla
widza. Przede wszystkim wpisuja si¢ one bardziej w konwencj¢ konkursu z nagrodami,
podczas gdy internetowe quizy pozwalaja skoncentrowac si¢ odbiorcy na sobie samym, a po
udostgpnieniu w mediach spotecznosciowych — takze na grupie jego znajomych, dajac zimny,
cho¢ towarzyski komfort (Maloney, 2014).

Wiele quizéw, zaré6wno na quizowych portalach, jak i na pozostatych w polskiej prze-
strzeni internetowej dotyczy sprawdzenia swojej wiedzy, a szczegdlng popularnoscia ciesza
si¢ quizy dotyczace poziomu IQ, tamiglowek logicznych (rzadziej tych matematycznych),
czy zapewnien, ze tylko niewielka cz¢$¢ populacji umie odpowiedzie¢ na zadane pytania. By¢
moze jest to obiecujacy trop do nadrabiana luk w edukacji obecnych uczniéw podstawowki
czy licealistow albo chociaz do zainteresowania si¢ zdobywaniem wiedzy. Sherry Turkle
jest jednak zdania, ze ludzie od zawsze rozwigzywali takie quizy, ale przed erg mediow
spotecznos$ciowych robili to dla siebie (Maloney, 2014). Ponadto mozliwosci wielokrotnego
powtarzania tych samych quizow moga prowadzi¢ do btednego wniosku o nicomylnos$ci
1 przyjgcia postaw narcystycznych.

Internetowe formy odpowiedzi na pytania zdaja si¢ jednak tworzone gldwnie z mysla
o mlodym pokoleniu, a takze przez nich samych, ktoérzy nie tylko z przyjemnoscia spraw-
dzajg swojg wiedz¢ w quizach, ale rownie chetnie dzielg si¢ wynikami i udostgpniajg takie
tresci wsrod znajomych. Potencjalnie takie portale stanowig szerokie i wielowatkowe bazy
danych o mtodych osobach.

Z tego tez wzgledu quizy w internecie szybko staly si¢ takze celem marketingowcow,
ktérzy rozpisujac sie o licznych zaletach takiego zabiegu, dodaja, ze nawet marka dziatajaca
W powaznej, sztywnej branzy moze wykorzysta¢ quizy w swojej komunikacji (Polanowicz,
2015). Jak wskazujg badania Stephanie Berberick i Matthew McAllister (2014), internetowe
quizy staty si¢ nowa forma rytuatu taczacego zabawe, z aspektami tozsamosciowymi i przy-
naleznos$cig do grupy, co zapewnia niemalze bezkosztowy marketing oraz bezptatny dostep
do licznych danych osobowych.

Historia rozrywki nie bylaby jednak taka sama bez quizow, ktore przynoszac odbiorcom
rozrywke, zapewniajg tez rozgtos dla mediow i przekladajg si¢ na wickszg sprzedaz. W obu
przypadkach chodzi jednak o komercyjny sukces produktu — czy to produkowanego teletur-
nieju, czy marki quizowego portalu lub medialnych stron internetowych.
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QUIZZES — FROM GAME SHOWS TO ONLINE ENTERTAINMENT

Quizzes have become an inseparable element of the media landscape. They can be found in the number of
titles of newspapers and magazines, radio contests and, in particular, in television game shows. Nowadays
quizzes are also more and more observable in virtual space. Virtual quizzes, however, avoid an attempt of
a simple definition, e.g. due to the genre differences present in other media. After the adoption of the media
studies and historical perspective in this article, two media environments — television and the Internet — were
presented, in which quizzes had an opportunity to achieve a popularity. The market of the internet quizzes and
its typology were also characterized.

Stowa kluczowe: quiz, internet quizzes, types of quizzes, Polish quiz market, game shows
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